Uvodni slovo - kfizovkové Ulohy ke stazeni (v pdf)
(Posledni zapis 1. 1. 2025)

Jednotlivé webové stranky (od roku 2017) popsaly celou historii kfiZovkarskych uloh od otisténi
prvni doplriovacky kolem roku 1900 do soucasnosti (Clanky 1 az 88).

Frekvence zverejriovani novych stranek na webu se prubézné zmensuje - od roku 2025 to bude
nékolikrat rocné. Nové stranky webu zjistite pfi jeho otevreni. V oddilu ,Ke stazeni” je mozno i li-
stovat ve vsech zverejnénych strankach (neni nutno otevirat kazdy soubor zvlast). V blogu jsou
prirastky razeny podle data zverejnéni. Stranky jsou podle potfeby doplriovany - posledni zapis
Jje pak uveden pod nadpisem clanku.

Mym hlavnim predmétem zdjmu je popsat dosavadni stoletou historii , kfiZovkareni* a hle-
dat optimalni podobu kfiZovkovych uloh, které jsou predkladany Siroké lustitelské verej-
nosti, ¢clanek 2 a priklady k lusténi (,Ke staZeni“). Nejsou uréeny pro velmi tizky okruh naroc-
nych kfiZzovkari, kterych je néco pres dvacet a lusti predkladané krizovky na internetu bez ob-
razce - NolGova kiiZzovkarska maturita (NKM), Mezikrouzkova lustitelska soutéz kfizovkaria (ML-
SK), Jemelikova lutitelské akademie (JLA), Ceské kfizovkarska liga (CKL).

Podobu predkladanych krizovkovych udloh (od prvni doplriovacky kolem roku 1900 do soucasosti)
urcuje vzZdy pouze vydavatel. Bez ného by se zadna kfizovkova uloha k lustiteli ani nedostala.
Jedna se viastné o jednotlivce - rizné zdatného kfizovkare (nékdy je obklopen velmi tizkym ty-
mem spolupracovnikt), podle kterého vypadaji jednotlivé Glohy k lusténi. Reé je jen o odbornych
kriZzovkarskych titulech (dfive vedle HaK jesté krouzkové casopisy — Kahanek, Kren, Liberecké
taje aj.), po sametové revoluci pak Lusti cela rodina, Kros, Kren, Kfizovka, Lusténka). Nejde mi o
komercné uspésné tituly — knihy a dalsi tiskoviny piné Svédskych kiizovek, osmismérek, sudoku,
kris-krost... Navic zopakuji, Ze sleduji jen historii kiiZovkovych uloh (kfizovky a doplriovacky —
kazdy vpisovany vyraz se kiizuje minimalné ve dvou znacich,).

Clénky jsou podle potfeby upresriovany (ponechan je vyvoj jednotlivych kfizovkovych prvkii v
Case), duraz je kladen na nezbytné odborné terminy a srozumitenost predkladanych uloh. Kazda
kfiZzovkova Uloha se sklada z jednotlivych kfizovkovych prvki (vpisovany znak, pouzity smér vpi-
sovani, typ kiizovani, typ policka, typ legendy, typ tajenky). Ve vysledku dochazi ke kombinaci
nejen v ramci jednoho kfiZzovkového prvku (vpisované znaky - stfidava kfizovka, pdf 27; sméry
vpisovani - burikovité + kruhovité + paprskovité, pdf 15/4; typ krizovani - kiizovkova uloha, pdf
36; typ legendy - polovyplrika, pdf 14/1), ale kombinovat Ize sou¢asné v ramci vice téchto prvki
(pdf 31).

Ulohy ke stazeni v pdf potvrzuji, Ze podoba predkladanych tloh se obejde bez prekonaného
pristupu (tfidéni - druh, typ a forma kiizovky,; opusténi zavedenych kfizovkovych odrud ap.).
Ddraz je kladen na zadani, které jiz neobsahuje Udaje zfejmé z podoby predkladané tlohy (na-
priklad blizsi popis obrazce - polomozaikovka ap. - to ma smysl jen u netiplného obrazce).
Pouzity smér vpisovani se objevi vzdy v pojmenovani odstavce legendy. Smysluplné je tfidéni
krizovkovych uloh podle typu kfizovani na kfizovky a doplriovacky. Odpadnou pak tzv. kfizov-
kové odridy, které postupné vznikaly - nézvy byly odvozovany od jednotlivych krizovkovych prv-
ki. Napriklad burikovka - kruhovity smér vpisovani kolem stfedového policka, osovka - skupi-
nové kiizovani( paprskovité vpisovani pres stred buriky), sloupcovka - pro Uplné kiizovani je vy-
uzito vicenasobné policko, ornamentovka - kombinace typu kfizovani (Gpiné a netpiné) aj.

V dalsich strankach ,Ke staZeni budou postupné predkladéany predevsim nové typy uloh, hlavné
rizné kombinace krizovkovych prvk( - napfiklad dva sméry vpisovani: meandrovity ¢i retizkovity
a svisly (pdf 87); svisly a spiralovity v tfislabi¢né dvousmérce (pdf 84/3 aj.). Stfidani riznych vpi-
sovanych znakl (co svazova norma neumozriuje) bylo zverejnéno jiz drive (pdf 27).

Neni mym zamérem posuzovat celou kfizovkarskou problematiku ani byznys, ktery je s
tim spojen i pristup jednotlivcu, ktefi mohou cely proces ovliviiovat. RovnéZ ani podobu
spisovné cestiny - nepostradatelnou soucdst této dusevni zabavy (¢lanek 92). Mapuji pou-
ze vyvoj tohoto smyslupiného vyuzivani volného ¢asu. Nejsem pii hledani optimalni podoby
krizovkovych uloh pro Sirokou lustitelskou verejnost jiz na nikom zavisly, ani nikomu nevnucuji
mou novou podobu Ci své pfispévky. Nesnazim se presvédcovat za kazdou cenu stoupence
opacného nazoru (napfiklad dusledné uplatnéni dvou typl kiizovani - kiiZovka a doplriovacka,
coz zjednodusi nadpis, odpadnou totiz drive zavedené odrudy, které lustitel nepotrebuje pro zdo-

lavani jakékoliv krizovkové Ulohy; Ze smér vpisovani méa vZdy dva smysly zépisu - Ze pojmy
,Smér“ a ,smysl“ nelze zamériovat aj.). Ani nepovaZzuji novou navrhovanou podobu za jediné tu
spravnou - vse se da vzdy vylepSovat, je to nikdy nekoncici proces. Necht' kfizovkarské ulohy
prinaseni ludtitelim stale jisté potésenil!!

V kazdé lidské cinnosti Ize vystopovat prikopniky, stoupence, propagatory ap. Pro milovniky
otazniku je tato u$lechtilé dusevni zabava volnoc¢asovou aktivitou. Pfedmétem jejich zajmu neni
Jen vlastni lusténi predkladanych uloh, ale nékoho zajimaji i ostatni ¢innosti s timto konickem
spojené. V historii pak nalezneme v jednotlivych etapach vyvoje i konkrétni osobnosti, které
ovliviiovaly podobu kfizovkovych Gloh. Podobu svazové krizovkarské normy vyuZivaji predevsim
narocni lustitelé krizovek (kterych je néco pres dvacet - NKM, MLSK, CKL, JLA) a lustitelé ode-
birajici odborné tituly, v kterych vyhledavaji narocnéjsi tlohy (je jejich par stovek). Ostatnim lusti-
telum kriZzovkarskych uloh zcela sta¢i podoba na mém webu.

Milovnici otazniku (pfedevsim slovni hadanky a kfizovky) vyhledavaji tuto dudevni zabavu (hrat-
ky se slovy nasi matefstiny) jiz kolem 125 let.

Predmétem zajmu svazu jsou vedle slovnich hadanek a krizovek i tzv. logické ulohy - hlavni tfi
lustitelské kategorie. Svaz se vSak nevyhyba ani lustitelskym uloham, které nelze zaradit ani do
jedné z uvedenych kategorii - jedna se o tzv. lustitelské hricky. Sem Ize zaradit i ,hadankovou*
podobu vicesmérky (pdf 3, nejde zde o slovni hadanku, natozZ pak o kfizovkovou ulohu). Mezi ty-
to ,hricky* Ize zaradit dale napriklad i ,jednostupriovou® hfebenovku aj. Obecné Ize fici, Ze sem
patfi vSechny kiizovkové ulohy, které nesplriuji zakladni podminku pro doplriovacku - zapojeni
minimalné dvou znakl kazdého vpisovaného vyrazu do kfizovani. Navic se doplriovacky diky ne
uplnému krizovani obtiznéji lusti - totiz pfi kfizovani vpisovaného vyrazu jen v jednom znaku se
obtiznost ulohy jesté zvySuje.

Predmétem mého z&jmu jsou pouze kfizovkové ulohy - kfizovky (Upiné krizovani) a doplrio-
vacky (neuplné krizovani - kazdy vpisovany vyraz se krizuje minimalné ve dvou znacich).
Webové stranky (zaloZzené v roce 2017) popisuji v ¢ase vyvoj této duevni zabavy.

Krizovkova uloha byla, je a bude vZdy jen jedna - vyplriovani policek pismeny podle legendy.
Jak prozrazuje historie, Ize zaznamenat i vyvoj pouzivané odborné terminolgie - pfedev$im nad-
pis krizovkové ulohy a pojmenovani odstavcu legendy.

Jisté pfi procitani stranek toho webu kazdy zajemce registruje rozdilny pristup. Svazovy pristup
Jje popsan v jednotlivych clancich, pro nové pojeti (pristupné Siroké lustitelské verejnosti) je ne-
pouzitelny. Svazova norma pro tvorbu obsahuje taxativni vyjmenovavani jediné spravné tvorby
a spoustu nadbyte¢nych odbornych termini - fadovému lustiteli nesrozumitelna.

Pro nové pojeti jsou charakterické dva zékladni stavebni kameny (PISMENO a POLICKO) a dii-
lezité krizovkové prvky ¢i odborné pojmy (neomezené moznosti nové tvorby, svazova norma ta-
xativné vymezuje jediné spravnou ¢i moznou tvorbu):

Krizovani (¢lanek 14) - typ kfizovani, ktery se dostavéa vzdy i do nadpisu: Upiné — kfiZzovka, neu-
plné — doplriovacka a pii pouziti obou typt kiizovani - kiizovkova Uloha.

Smeér vpisovani (¢lanek 10) - zaklad pro pojmenovani jednotlivych odstavci legendy, pfitom ma
kazdy smér vpisovani vzdy dva smysly (moznosti) zapisu, zpravidla odvozené od typu sitky, na-
priklad burikovity (kruhovity kolem stfedového policka) — ve sméru a proti sméru chodu hodino-
vych rucicek.

Legenda (¢lanek 17) - souhrn legendovych (popfipadé tajenkovych &i vySkrtavanych - u vice-
smérek a vpisovanych - u vsech vyplrikovych uloh) vyrazu.

Tajenka (Clanek 19) - kiizovkova Uloha bez tajenky je jako studanka bez vody (byla jiz v prvni
kiizovkové Uloze kolem roku 1900).

Nadpis kiizovkové ulohy (¢lanek 20) - obsahuje vzdy pouzity vpisovany znak (pismeno, shluk
aj.) a typ krizovani (kfizovka, doplriovacka Ci kiizovkova uloha).

Zadani (¢lanek 40) - obsahuje nadpis, legendu a obrazec, a to jen udaje, které nevyplyvaji z
podoby otisténé ulohy (napfiklad popis policek otisténého obrazce je nadbytecny).

Je nepochybné, ze nové generace preferuji jiné moznosti, jak vyuzit sviij volny ¢as. Era nejvétsi-
ho rozmachu v oblasti kfizovek (ale i slovnich hadanek) probéhla v 70. letech minulého stoleti
(ovlivnila to i tzv. normalizace). | pres stale se snizujici pocet priznivct o tuto uslechtilou dusevni
zabavu se jedna o smyslupinou volno¢asovou aktivitu.

,,Ke stazeni* (podie kiizovkového prvku):

PISMENO (zé4kladni stavebni kamen pro sestaveni vpisovaného znaku a
nasledné vpisovaného vyrazu)

Vpisovany znak: (pdf 6; 75)

Pismeno - pdf 6; 75 aj.

Slabika - pdf 26; 75 aj.

Shluk - pdf 40; 75 aj.

Slovo - pdf 41

Vyraz (slovo v¢. znacek a zkratek) - pdf 42

Obrazkovy znak - pdf 6/2; 43 aj.

Stfidani znakd - pdf 20/1; 27 aj.

POLICKO (zékladni stavebni kdmen pro sestaveni obrazce), pdf 28
Zakladni - pdf 46/1 az 4; 63; 80 aj.
Mozaikové - pdf 14/2; 64 aj.

Vicenasobné - pdf 1/1,2,3,5; 65; 83 aj.
Volné - pdf 66; 82 aj.

Stredové - pdf 67; 81 aj.

Obrazec: (pdf 45; 46)

Obrys (polodokreslovka) - pdf 48; 50; 54; 93
Sitka - pdf 46 aj.

Rozdélovaci znacka - pdf 1; 21; 47

Obrazec bez rozdélovacich znaéek - pdf 21
Figuralnost - pdf 18; 20/1; 25/3; 32; 50
Stridani policek - pdf 28

Typ kriZovani:

Retézové - pdf 2; 13; 35; 44; 51; 77 aj.

Skupinové - pdf 8; 76

Krizovkové ulohy (ipiné a nelpiné kiizovani) - pdf 36
Doplriovacka (nelpiné kfizovani) - pdf 9; 23; 33; 34, 75 az 92
Vicesmérka (nedpiné krizovani) - pdf 3; 10; 11; 16; 17; 93 aj.
Cylindricka uloha (Upiné kfizovani) - pdf 14/3 aj.

Smér vpisovani: (pdf 29; 56; 84)
Jeden smér - pdf 1/3,5; 7; 10 aj.
Dva sméry - pdf 14, 16 aj.

Tri sméry - pdf 1/4; 15; 17 aj.
Ctyri sméry - pdf 70/1

Burikovity - pdf 22; 49; 71; 85 aj.

Kruhovity - pdf 14/2; 15/4; 86 aj.

Lomeny - pdf 11; 12/5; 24; 88 aj.

Meandrovity - pdf 73/2 az 4; 87 aj.

Obloukovity - pdf 19; 86 aj.

Odrazovy - pdf 44/4; 80; 89

Paprskovity - pdf 1/6; 12/1; 15/4; 51/5; 62/4, 89 aj.
Ruzné sméry - pdf 29

Retizkovity a meandrovity - pdf 7/2; 44/1,2; 73; 87 aj.
Sestupny - pdf 45/4; 56/3; 92 aj.

Spirélovity - pdf 7/4; 34, 56/4,5; 72; 90 aj.

Sikmy - pdf 15/1,2,3; 18; 54 aj.

Uhlopricny - pdf 1/6; 56/1 a 2; 74; 91 aj.

Vinkovity - pdf 16/2; 56/6 aj.

Legenda: (pdf 30)

Cizojazy¢na - pdf 60

Ciselna - pdf 5; 61

Cislovana (polodokreslovka) - pdf 55
Hadankova - pdf 4, 78
Jednoslovna - pdf 57

Obrazkova - pdf 52; 79 aj.
Sdruzena - pdf 52; 58 aj.

Vepsana - pdf 62 aj.

Vyplrikova - pdf 14/1; 37; 39; 53 aj.
Zprehazena - pdf 59

Pomdlicka - pdf 2 (vybiracka); 69 aj.
Rdzné typy - pdf 30 aj.

Tajenka:
Neskryta (v nelegendovaném smeéru vpisovani) - pdf 38
Skryta (k precteni vyZzaduje jisty ,klic*) - pdf 68

Zadani (nadpis + legenda + obrazec):
Krizovani retézové - pdf 44

Krizovkové prvky - pdf 12; 20; 27 az 31; 69 aj.
Nadpis (predpona POLO-) - pdf 25; 45 aj.
Obrazec (sitka, policko) - pdf 46

Obrazec (rozdélovaci znacky) - pdf 47
Obrazec (obrys) - pdf 48

Obtiznost - pdf 33

Smér vpisovani (burikovity) - pdf 49



