10 Vicesmeérka - jeden smér vpisovdni

Zdkladni prvky zaddni kfiZovkové ulohy: nadpis, legenda a obrazec.

Smér vpisovdni (¢ldnek 10) je zdkladem pro nadpis prislusného odstavce legendy.
Kazdy smér vpisovdni md vZdy dvé moZnosti zdpisu (napriklad kruhovity smér: ve smé-
ru a proti sméru chodu hodinovych rucicek - kladny a zdaporny smysl zdpisu). Autor
muZe v kazdém pouZitém sméru vpisovdni vyuZit jeden ,,smysl” zdpisu nebo obé moz-
nosti. Pro vicesmérku se vyuZivaji vZdy oba smysly zdpisu -, princip” vicesmérky.
Vicesmérka je kiiZzovkovad uloha s neudplnym kriZovdnim, ve které jsou vyrazy vepsdny
v rliznych smérech. Minimdlné dva znaky kaZdého vpisovaného vyrazu (hlavni prin-
cip doplriovacky) se museji kfiZovat s dalsimi vyrazy, respektive s tajenkou ci heslem.
Pritom aspori jeden znak kaZdého vpisovaného vyrazu musi byt vyskrtnut pouze jed-

nou - hlavni princip vicesmérky (kaZdou nové vedenou ¢arou musi byt totiZ vyskrtnut
dalsi vpisovany vyraz - tedy asporn jeden znak kaZdého vpisovaného vyrazu se nekri-
Zuje s dalsim vpisovanym vyrazem, Cili ma jen jednu legendu).

Pro zkrdceni oznaceni sméri vpisovdni v legendé uvddime asto schematické znacky.
Pramatka vicesmérky se poprvé objevila v 80. letech minulého stoleti jako hddanka
Lvyskrtdvacka” Svaz ji ponechal vlastné dodnes mezi hddankami - touto variantou se
nebudu zabyvat (nejde o kriZovkovou tlohu).

Predevsim meésicniky Kren a Lusténka zaradily v 90. letech minulého stoleti tuto lusti-
telskou ulohu mezi kiiZovkové ulohy. Postupné se z ni stala velmi oblibend lustitelskd
uloha.

VLNKOVITE
(zleva vpravo
a zprava vlevo,
abecedné):

I

Pomticka: bodlin, divnik, sutana, vidlan.

Divoky tur objeveny v roce 1992 ve Vietnamu

SESTIPISMENNA JEDNOSMERKA
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Psi plemeno
SESTIPISMENNA JEDNOSMERKA
Zacatky vyskrtdvanych vyrazd musite najit.

Rybovity obratlovec (losos) Pekinsky pes
STRIDAVA (OSMIPISMENNA) ) PETIPISMENNA
VYPLNKOVA JEDNOSMERKA JEDNOSMERKA
SPIRALOVITE DO STREDU: AMARYLKA, HRA- p—Tp—
BENKA, KRABICKA, PISMENKA, PRIEMKA, S(do stge‘{:lu
VELE’BNlK. . . ; a ze stfedu,
SPIRALOVITE ZE STREDU: KORMANIK, VEL- | abecedne)-

VYSKRTAVANE
VYRAZY

(kruhovité,

abecedné):

SUMKA, PRIMENKA, PISNICKA, KRAJANKA,

HRABALKA.
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Pomucka: akara, kavce.
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Vepsané heslo RYBA umozriuje lustiteli najit
prvni krizovani. Vepsany (i vyskrnuty) vyraz S K
HRABALKA Ize chdpat jako pomdcku k luste- 9] A
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Ulohu je mozno ztiZit spojenim obou odstav- L . . . I
cii legendy - spirdlovité do stfedu a ze stre- K I Jednosmeérky 1, 3 a 4 jsou ulohy vyskrtdvaci.
d becedné. Abecedni F . ich A (0] Vv VSechny tyto ulohy jsou ztizeny tim, Ze jsou vyskr-
L,l' a .,e.c eane. ve,ce nfvrazlenl vp If "V"’Zy ¢ ) tavané vyrazy obepsany; uvedeme-li je zprehdze-
vyrazd je pak dalsim ztizenim (v pfedloZené UR - O4AIN g jde o dalsi ztizeni. Jingm ztiZenim mize byt vy-

jednosmeérce jsou vyrazy uvedeny nezprehd-
zené).
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pusteni nékterych pismen v obrazci, napriklad
vsechna pismena ,,A” ap.



