11 Vicesmérka - lomeny smér vpisovani

Smér vpisovdni (¢ldnek 10) je zdkladem pro nadpis prislusného odstavce legendy.
KaZdy smér vpisovdni ma vZdy dvé moznosti zdpisu (napfiklad vodorovny smér: zleva
vpravo a zprava vlevo - kladny a zdporny smysl zépisu). Autor tedy mizZe v kaZzdém
pouZitém sméru vpisovdni vyuZit jeden ,,smysl” zdpisu nebo obé mozZnosti zdpisu. Pro
vicesmérku se vyuZivaji vZdy oba smysly zdpisu - ,princip” vicesmérky.

Pro zkrdceni oznaceni smérd vpisovdni v legendé uvddime casto schematické znacky.
Rozlisujeme ulohu vyskrtdvaci (nejcastéjsi podoba; obrazec je vyplnén znaky - hleda
se jen tajenka popfipadé heslo, a to s vyctem prfimo uvedenych vyskrtdvanych vyra-
zU, nebo maji tyto vyrazy legendu) a vpisovaci (opét bud’ pfimo s uvedenymi vpiso-
vanymi vyrazy - vypliika, nebo s vyrazy obepsanymi).

Schematické znacky zndzorriuji lomené Cary v sitce Ctyruhelnikové, Sestiuhelnikové a
trojuhelnikové (jsou to jen priklady mozZné tvorby, nejednd se o Zddny taxativni vycet):
Také lomeny smér vpisovdni md vZdy dvé mozZnosti zdpisu (ve sméru a proti sméru
chodu hodinovych rucicek, obecné od zacdtku lomené Cdry ke konci a zpét). Tato ulo-
ha se zacala objevovat aZ po ,,sametové” revoluci. Tvar lomené cdry byl zpocdtku po-
pisovdn slovné a doplriovdn vyskrtnutim jednoho vyrazu v obrazci. Brzy se vsak osvéd-
Cila schematickd znacka, kterd jednoznacné urcovala tvar lomené cdry. Jako optimdl-
ni se jevi posledni znacka, kterd lustiteli poddvad jednoznacnou informaci o vyskrtdvd-
nivyrazd v prislusné sitce. Pripadné jiZ vyskrtnuty vyraz v obrazci Ize chdpat i jako po-

mdcku. Rovnoramenny uhelnik s teckami znaci, Ze lome-
nd &dra zasahuje do péti policek; znacka bez tecek mu-
Ze znamenat, Ze vyskrtdvany vyraz md 3, 5, 7, 9 atd. -

znakd.

Popisovani tvaru lomené Cdry je zbytecné. V téchto prikladech jde o péti- a Sestipis-
mennou vicesmérku. Lomenou ¢dru Ize chdpat i jako pismena (U, V, J, L). Ve zvolené
Ctyruhelnikové sitce jsou Ctyri mozné polohy znacky (postupné otaceni znacky o 90°).
KaZdd ze Ctyr poloh md dva smysly zdpisu - ve sméru a proti sméru chodu hodino-
vych rucicek), tedy celkem osm moZnych zdpisu.
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KaZdy tvar lomené cdary ma ve zvolené sitce urcity pocet moznych poloh. V pripadé
,pétipismenné vinky“ v Ctyruhelnikové sitce jsou to polohy Ctyri (postupné otdceni ,vi-
nky“ 0 90°). Autor tedy uplatni osm mozZnosti vpisovani (kaZdd ze ctyr poloh ma dva
smysly zdpisu - ve sméru a proti sméru chodu hodinovych rucicek).

Lomend ¢dra soumérnd podle stfedu md jen dvé mozné polohy (pismena ,,Z“ ¢i ,S*
Sestipismennd vicesmérka), tedy Ctyfi mozné zdpisy.

V trojuhelnikové ¢i Sestitihelnikové sitce je mozZnych poloh Sest (postupné otdceni lo-
mené cdry o 60°). Autor zde uplatni dvandct mozZnosti vpisovdni (kaZdd ze Sesti po-
loh mad dva smysly zdpisu). Lomend ¢dra soumérnd podle stredu (pismena ,Z” ¢i ,,S*
pétipismennd vicesmérka v Sestituhelnikové sitce) md jen tfi mozné polohy, tedy sest
moznych zdpisd.

P DL
PO CLDELD (T

KaZdd kriZovkova uloha, nejen tedy vicesmérka, by méla byt predkladdna lustiteli vZdy
v takové podobé, kterd nevyZaduje ndvod na lusténi. Ostatné i kfizovka (uplné kriZo-
vani) uplatriuje lomeny smér vpisovdni a jak potvrdi dalsi ¢lanky mého webu, nejsou
k tomu zapotrebi ani specidlni ndzvy. KaZda kfiZovkovd ,odrida” md svad pravidla, kte-
rd vsak bézny lustitel nemd.

Ceskd filmovd herecka Rybi sova

PETIPISMENNA LOMENA ViCESMERKA
Ctyfi polohy lomené c¢ary, osm mozZnosti zapisu (ve
sméru a proti sméru chodu hodinovych rucicek)
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SHLUKOVA (SESTIPISMENNA)

LOMENA VICESMERKA
se symetrickym vyskrtavanim
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VYSKRTAVANE VYRAZY: BULAVA, IMPA-
LA, KOBYLA, LAPACE, LABUTE, LIBELA, LI-
BERO, LIPANI, MAKETA, PAKONE, PALASE,
PALIVO, PANAMA, REMAKE, SOLITI, TITU-
LY, TITUSZ, TURBAN, TURBIT, VALITI.

“

PredloZené priklady ,lomené vicesmérky
uplatriuji rizné moznosti zalomené &dry a
maji i riiznou obtiZnost. Symetrické vyskrtd-
vani (uloha 2) Ize chdpat i jako nadlehceni
- lusténi.
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! PETIPISMENNA LOMENA
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Tri polohy lomené &ary, Sest moznosti zapisu
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Pomiicka: bivak, darda, Lopar, nicka, plsik, tetra.

Reeni: BIVAK, BRANA, DARDA, DIVAK, HOUSE, KAJAK, KAN-
Cl, KAVKA, KVITI, LISTI, LOPAR, NICKA, NORCI, OBLAK, OSADA,
OTVOR, PARTE, PLSIK, POKOJ, SALAT, SALTO, START, SUMCI,
SAKAL, TERCE, TETRA - Lida Baarova.

Tri polohy lomené Cary, Sest moZnosti zapisu
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VYSKRTAVANE VYRAZY: ALKINY, BAVLNA,
ENTITA, ESPRIT, KANADA, LATINA, LAVI-
NA, LEDZUN, LUSAKA, LVINCE, PIKETA,
PRUZAK, SAKALA, SRPINA, TIRANA.
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Pomuicka: Srpos.

Redeni: ATEST, KOBRA, KOSMA, KRECHT,
MASLO, ODPOR, ORNAT, PLESO, ROUCHO, SA-
TAN, SRPOS, TUCHOM - chrt.





