16 Vicesmérka - dva sméry vpisovdni

Zdkladni prvky predklddané krizovkové ulohy: nadpis, legenda a obrazec.

Smér vpisovani (¢ldnek 10) je zdkladem pro nadpis prislusného odstavce legen-
dy. Kazdy smér vpisovdni mad vZdy dvé moznosti zdpisu (napriklad vodorovny
smér: zleva vpravo a zprava vievo - kladny a zdporny smysl zdpisu). Autor tedy
muzZe v kaZzdém pouzitém sméru vpisovani vyuZit jeden ,,smysl” zdpisu nebo obé
mozZnosti zdpisu. Pro vicesmérku se vyuZivaji vZdy oba smysly zdpisu - ,princip”

Rozlisujeme ulohu vyskrtdavaci (nejcastéjsi podoba; obrazec je vyplnén znaky -
hledd se jen tajenka popripadé heslo, a to s vyctem primo uvedenych vyskrtdva-
nych vyrazt, nebo maji tyto vyrazy legendu) a vpisovaci (opét bud prfimo s uve-
denymi vpisovanymi vyrazy - vypliikova vicesmérka, nebo s vyrazy obepsanymi).
Pro zkrdceni oznaceni sméru vpisovani v legendé uvddime casto schematické
znacky. Legendé je vénovdn c¢ldnek 17, ktery se tykad vsech kriZovkovych uloh te-

vicesmérky.

dy i vicesmerky.

Nejvétsi australsky dravy ptdak hnizdici obvykle na stromech TR

SHLUKOVA DVOUSMERKA
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Pomticka: gombik, hrbohlav, izooktan, jicama, klominek, koSenila, monstera, saprofag.
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VYSKRTAVANE VYRAZY (abecedné)
vodorovné vinkovité
(zleva vpravo a zprava vlevo)
svisle
(shora dolt a zdola nahoru):

Selmy (Carnivora) jsou riznorody fdd zahrnujici okolo 260 placentdi-
nich savcd. Potravu témeér vsech selem tvori maso, nékteré (napri-
klad kockoviti) jsou dokonce pravymi masoZravci, jiné (napfiklad
medvédoviti) jsou vseZravci. Hyenka hrivnatd a mnoho dalsich druhi
se Zivi hmyzem. Absolutni vyjimkou je (viz tajenku) velkd, kterd je by-
loZravd. Selmy identifikujeme podle charakteristického tvaru lebky a
podle chrupu s typickymi Spicdky a fezdky.

Podobné jako je pro sudoku zdkladnim obrazcem ctverec, ktery se skladd

z deviti mensich ctverct 3 x 3, je pro vicesmérku jakousi pramatkou ,,vyskr-

tdvacka” - pro lustitele je to vlastné ,vyhleddvacka” (hledané vyrazy jsou

zde umistény v cyruhelnikové sitce ve ctyrech smérech a dvou smyslech zd-

pisu, viz zéhlavi pdf 3). Stejné jako ma logickd uloha ,sudoku” nescisiné

moZnosti pri tvorbé, poskytuje i vicesmérka autorovi spoustu moZnosti

tvorby. V prikladech na této strané pouZil autor dva sméry vpisovdni. Sméry (vyskrtd-
vdni) jsou zde popsdny slovné, Ize vSak pouZit i schematickou znacku.

SESTIPISMENNA DVOUSMERKA
Pomiicka: alboka, apsida, aureus, durman, Kalvin, makadu, usnice.
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