17 Smeér vpisovdni - tfi sméry

Zdkladni prvky predkldadané kriZzovkové ulohy: nadpis, legenda a obrazec.

Smér vpisovani (¢ldnek 10) je zakladem pro nadpis prislusného odstavce legen-
dy. Kazdy smér vpisovdni ma vZdy dvé moznosti zdpisu (napriklad vodorovny
smér: zleva vpravo a zprava vlevo - kladny a zdporny smysl zdpisu). Autor tedy
mdiZe v kazdém pouZitém sméru vpisovdni vyuZzit jeden ,,smysl” zdpisu nebo obé
moZnosti zdpisu. Pro vicesmérku se vyuZivaji vZdy oba smysly zdpisu - ,princip”

Rozlisujeme ulohu vyskrtdvaci (nejcastéjsi podoba; obrazec je vyplnén znaky -
hledd se jen tajenka popripadé heslo, a to s vyétem pfimo uvedenych vyskrtdva-
nych vyrazd, nebo maji tyto vyrazy legendu) a vpisovaci (opét bud’ pfimo s uve-
denymi vpisovanymi vyrazy - vypliikova vicesmérka, nebo s vyrazy obepsanymi).
Pro zkrdceni oznaceni sméru vpisovdni v legendé uvddime casto schematické
znacky. Legendé je vénovdn CEldnek 17, ktery se tyka vsech kriZovkovych uloh te-

vicesmérky.

dy i vicesmérky.

,Pro¢ ses rozesla s lJirkou?” -
,Ale, to co jsem u ného piavodné
povaZovala za projevy vdsneé,
bylo vlastné (dokonceni v tajen-
ce)l”
STRIDAVA VYPLNKOVA
TROJSMERKA
Stridani pismen (tajenka a heslo)
s dvoupismennymi shluky.
VPISOVANE VYRAZY:
1: A. SOUMESTI. - B. POMSTA. - E. IDIOT. - F.
PECENI, PENALE.
2: A. POJETI - C. VELSTINA. - E. SCHVAL.
3: D. KANASTA. - E. DEPOSITUM. - F. BOTA-
NIKA. - G. PECETIDLO. - I. NALEPKA.
4: F. POTKANI. - 1. OKLIKA.
5: A. POSTELE. - B. PODESTA. - C. PECIVAL,
VALENKA. - J. OTROCINA. - K. KALIKO.
6: L. POSTAVENI.
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Postup predlustitele:

1. VyuZil predtisténé heslo a umisténi jednoho vy-
razu v obrazci (¢drkovand cdra) - vepsal 1: E.
IDIOT.

2. Pro tri pismena v obrazci (-TID-) nasel kfiZova-
ni 3: G. PECETIDLO x 1: F. PECEN/ atd.

Doporucuji prubézné oznacovat spotiebované vy-

razy (napriklad podtrZzenim). Pak je ziejmé, které

vyrazy nam zbyvaji k uspésnému dolusténi celé
ulohy.
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Vitéz OH 1980 (100 m znak)
SLABIKOVA TROJSMERKA
s jednoslovnou legendou

VPISOVANE VYRAZY:

1: E. Vymahat. - F. Slouporadi. - J. Vetchost;
predlohy. - K. Rozvalina.

2: H. Dril. - K. Holina.

3: B. Obvinéni. - C. Rondy.

4: A. Posuzovana. - D. Tyrani; obéznice. - E.
Smlouva.

5: L. Rvac. - 0. Jitfenka.

6: A. OvSem. - B. Havarie. - L. Hornina.
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Porvnﬁcka (vpisované erazy pro vyplnku): 1:
POZADO-VAT, KOLONADA,’ S'[AROBA, MO-
DELY, SUTINA. - 2: CEPOVANI, LYSINA. - 3:
ZALOBA, RONDELY. - 4: CENENA, MORENI,
PLANETA, DOHODA. - 5: SUROVEC, DENICE.
- 6: DOJISTA, NEHODA, DOLOMIT.
Pro tfi sméry vpisovdni vyuZivaji autofi pre-
devsim sitku trojuhelnikovou (uloha 1), Sesti-
Uhelnikovou (uloha 2) a kosodélnikovou
(,,schodistovou”, uloha 4).
Samoziejmé, Ze vse zdvisi na ndpaditosti au-
tora. Napriklad v uloze 3 jsou zvoleny pro
vpisovdni tyto sméry: vodorovny, svisly a vo-
dorovny vinkovity. Pootocenim obrazce o 45°
ziskdme jako treti smér - svisly vinkovity ap.
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Pomticka (vyskrtavané vyrazy): HAFAN, HASKY,
HAVRANI, KAMBALKA, KATRY, KLADKA, KLECHO,
KORSAK, LANKA, LAVINO, LENOCHODI, MARVAN,
OPAKA, OVADI, PiSKLE, PLATA, PLODY, RODINA,
SKALA, SPONA, TATRMANI, VANGA, VODANI.
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SLABIKOVA VYPLNKOVA TROJSMERKA
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KOLIKA, LIKAVA.

SELANKA, KOVOVA. - G. LAVICE.

3: C.

4: E. \
5: G. PAKATEL. - H. CENIKY.
6: G.

KOLENO. - I. DALILA.

VPISOVANE VYRAZY (vodorovné a dvakrat stupriovité):

1: A. PASEKA, SEKANA. - D. NEVOLE, LEZENI.
2: B. KOLIBA, BALETKA, PALICAK.

Komentar k predlozenym vicesmérkam:

Pro vicesmérku (uloha s neuplnym kriZovanim - zarazovand tudiz me-

zi doplnovacky) jsou charakteristickeé:

- schematicka znacka pro sméry vpisovani (vylouceni dlouhych po-

jmenovadni pro jednotlivé sméry vpisovani)

- dva smysly (kladny a zdporny) zdpisu v kaZzdém sméru vpisovani
- vyskrtavaci (iloha 3) a vpisovaci (ulohy 1, 2 a 4) typ ulohy

Zaddni ulohy muZe mit riiznou podobu (to plati pro vsechny kriZov-
kové ulohy). Umisténi nékterych vpisovanych vyrazu (¢drkovand c¢d-
ra, popripadé doplnénd Sipkou - smysl zdpisu) Ize chdpat predevsim
jako pomdcku k lusténi. Jako pomucka slouZi i postup predlustitele.
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