84 Doplnovacka

Komentdr k dplriovacce je v zéhlavi pdf 75. Jednotlivé stranky jsou vénovdny vpi-
sovanému znaku (pdf 75), kiiZzovani (pdf 76 a 77), legendé (pdf 78 a 79), typu
policka (pdf 80 aZ 83) a sméru vpisovani (pdf 84 az 92).

Z kriZovkovych prvkd md autor pro tvorbu doplriovacky nejvice mozZnosti pravé u pou-
Ziti riznych sméri vpisovdni - smér vpisovdni totiZ uzce souvisi s polickem a kfiZovd-
nim. Srozumitelnost ¢i jednoznacnost predkladané ulohy podporuje vyznaceni smé-
ru (i smyslu zdpisu) vpisovdni v obrazci.

Pro doplriovacku je charakteristicky jen jeden smér vpisovani (lustitelé ho znaji cca
od roku 1900 - smér vodorovny, pdf 9). Ndsledovaly dalsi sméry - bunkovity, spi-
ralovity, kruhovity, obloukovity, retizkovity, meandrovity, lomeny, paprskovity, se-
stupny, uhlopficny ¢i vinkovity (pdf 10/1). Méné Casto se vyuZiva jen jeden smér v
kfiZovkdch - ale to se vyuZivaji vidy oba smysly zdpisu (vodorovné - pdf 7/3, spird-
lovité - pdf 34/1).

Priklady dvou smérti vpisovani v doplriovaéce: vodorovné + svisle (pdf 2; 6/1), buri-
kovité + paprskovité (pdf 12/1), vinkovité + svisle (dvusmérka, pdf 16/2) aj.

Tri a vice sméra (charakteristické predevsim pro vicesmérky): burikovité + paprs-
kovité + kruhovité (pdf 15/4; 17).

- smeér vpisovani

Problematika tykajici se sméru a smyslu vpisovdni ve vicesmérce je popsdna v ¢lan-
ku 39. Lustitelim je v drtivé vétsine predkladdna vyskrtdvaci podoba této ulohy.
Proto budou ke staZeni v pdf uvddeény vice i vicemérky ,vpisovaci” (Casto se obje-
vovaly v mési¢niku Lusténka, a to rizné kombinace - polovyplriky apod.). Za po-
vsSimnuti stoji, jak se dd podobou otisténé (vpisovaci) ulohy regulovat jeji obtiZznost.
U nékterych tloh (netykad se to samozrejmé jen vpisovacich vicesmérek) je uvdadén
postup predlustitele - nejednd se v Zadném pripadé o ndvod, jak lustit jakykoliv typ
krizovkové ulohy. Nepochybné je to mozZné prisoudit tomu, Ze tento typ uloh je
predkldn zridka. Jak ukazuji priklady k lusténi je daleZity nadpis tlohy a pojmeno-
vani odstavci legendy - vse uzce souvisi s dvéma nezaménitelnymi pojmy: smér a
smysl vpisovdni. Samoziejmé, Ze se Ize vyhnout nadpisim , dvou-, tri-, Ctyrsmer-
ka” a ulohy oznacovat jako ,vicesmérka” (neplati to vSak pro jednosmérku - pdf
7/4, kde je pouZity jen jeden smér vpisovdni, a to spirdlovity). Smysl vpisovani je je-
den ze zdkladnich principl vicesmerky - ¢lanek 2, odstavec B.2. Lustitelské verej-
nosti je predkdddna predevsim hddankovd podoba této oblibené tlohy. Viyskrtdvaci
podoba, a to predevsim v Ctyrihelnikové sitce, byla predloZena jiz mnohotisickrdt.
Nepochybné tato uloha prindsi lustitelim radost jiZ desitky let.

4 Romdn Oty Duba
PISMENNA CTYRSMERKA
Kazdy smér vpisovani ma vzdy dva smysly zapisu, napfi-
klad svisle - shora dol( a zdola nahoru

VPISOVANE VYRAZY (mininalné ¢tyfpismenné):

1: A. Obyvatelka Skotska. - B. Tajenka. - F. Metropole Moravskoslez-
ského kraje.

2: A. Starofimské spodni roucho. - B. Prvni stadium v historii vyvoje
knihy. - G. Clovék, ktery vede asketicky Zivot; indiansky sloup.

3: 1. Idol. - N. Domacky Vojtéch. - S. Velké dvere. - T. Nepfijemny té-
lesny pocit zpisobeny zranénim.

4: Q. Cirkusovy stan (slangové). - R. Posvatny zakaz.

5: G. Zakrut cesty. - H. Sanitni auto. - L. Strazni sluzba. - M. Dlouhy
Savlovity nlz.

6: I. Americkd stepni Selma. - K. Domaci zvife poskytujici mléko. - N.
Domacky Stanislav. .

7: A. Ten, kdo vSecko pokazi. - B. Cdra vymérena tycemi (trasirkami).
- V. Sourozenec muZského rodu.

8: P. Reka protékajici Pafrizi. - T. Pravidelné se opakujici probihani ur-
¢ité cinnosti.
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Pomucka (vepsané jsou samohlasky E, I, U): 2. Kodex.
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2Zvlastni pavab mély pro Mdchu hrady a zficeniny. Psal si se-
znam ,hradd spatrenych”, ktery citd na 90 poloZek (mnohé
hrady navstivil opakované). Dochovalo se 115 kreseb a akva-
relt ,,hrad spatrenych”. Tyto Mdchovy prdce vznikaly primo
v plenéru (doma pak nékteré z nich koloroval); hrady kreslil
vétsinou z ddlky, pouZival pfi tom (viz tajenku - cteno po
sloupcich). Patrné z roku 1832 pochdzi Mdchova kresba, jeZ -
by mohla byt jeho autoportrétem. O Mdchové fascinaci vytvarnym uménim
vypovidaji pozndmky z jeho ndavstévy videnské obrazarny (Cestou z Itdlie).

H PISMENNA DVOUSMERKA

Oba sméry vpisovani (vodorovny, svisly) maji vzdy dva smysly zapisu

VPISOVANE VYRAZY:

VODOROVNE (sdruzend legenda, $estipismenné vyrazy, vpisovani zprava
vlevo je v obrazci vyznadeno): A. Jedna z nejvétsich suchozemskych selem
planety; Severoafri¢anka; recké podsvéti. - B. Metropole Turecka. - C.
Dychavi¢nost. - D. Elektronka se tfemi elektrodami; lepidlo na tapety. - E.
Husitska bitva (30. 5. 1434). - F. Slovensky ,néjak”; 1€k proti kasli. - G. Vyssi
Skoly s interndtem; kulovity rostlinny Gtvar. - H. Naskoceni na naradi; velci
vodni ptéci. - I. Obydli pastevc(; vruboun posvatny.

SVISLE (sdruZena legenda, pétipismenné vyrazy, vpisovani zdola nahoru je
v obrazci vyznaceno): 1. Dymnik; opak kationu. - 2. Tlustojazy¢nd austral-
ska jestérka; kryty prostor pro motorova vozidla. - 3. Chocholaty ptak. - 4.
Zdanlivé. - 5. Popinava rostlina. - 6. Maly dvoukoly vozik. - 7. Obrazna pou-
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dopravni cesty; uherské sladké vino. - 14. Zacatek zavodu; klze s vlasy sta-
Zena z hlavy.
Pomiicka (vepsana jsou pismena K, R, T): F. Kodein. - 11. Basie.
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Psi p[emeno 1 2 4 5 Pro lustitele je dileZité jen védét, Ze vicesmérka je kriZovko-

TRISLABICNA DVOUSMERKA
Svisly a spiralovity smér ma vidy dva smysly zapisu
SHORA DOLU: 3. Pfiprava jidla varem. - 4.
Zarizeni k topeni ¢i i k vareni (zdrobnéle).
ZDOLA NAHORU: 1. Pékna (v détské mluveé).
- 5. Prazdniny (zastarale). 5
SPIRALOVITE DO STREDU: Ridceji , pest-
rost”; puklice (hudebni nastroj).
SPIRALOVITE ZE STREDU: Détskd ramena;
prosté vojenské 1Gzko; némecky jazyk.
Pomucka: Vepsané slabiky s netplnym kfi-
Zovanim.
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vd uloha s neudplnym kriZzovdnim - ¢ldnek 2, odstavec B.2.
Ostatni se ridi ,,pravidly” platnymi pro jakoukoliv kfiZovko-
vou ulohu.

Nadpis poddvd informaci o druhu vpisovaného znaku (po-
pripadé striddni znakd) a o typu kfiZovdni (vicesmérka je
variantou doplriovacky).

Pojmenovdni odstavce legendy uddvd smér i smysl vpiso-
vdni. Soucdsti zaddni byvd i schematickd znacka (zkracuje
Casto dlouhd pojmenovdni odstavci legendy), kterd zpro-
stredkovdvad vsechny moZnosti zdpisu (smér i smysl vpisovd-
ni). Nadpis v legendé ,vpisované vyrazy“ Ize vynechat, je to
protiklad pro ,vyrazy vyskrtdvané”. Podnadpis je urcen pre-
devsim pro zacinajici lustitele (neznd zaZita pravidla, Ze kaz-
dy smér vpisovdni md dva smysly zdpisu).

Postup predlustitele (po prostudovdni legendy):

Uloha 1 - zacal 8:P. SEINA, ddle 1:A. SKOTKA, 5:H. SANITA,
3:T. BOLEST, 6:N. STANDA atd.

Uloha 2 - zacal 14. START a SKALP, ddle H. LABUTE, vyuZil
pomlicku - F. KODEIN a 11. BASIE, 12. DLASK atd.

Uloha 3 - zacal 5. VAKACE (soucasné vyslo KAVALEC), 4. KA-
MINKA x RAMINKA (ze sttedu) atd.



